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Osnazivanje djevojaka u STEAM-u kroz robotiku i kodiranje

Pregled

Sa zadovoljstvom moZemo objaviti da je projekt
RoboGirls zavrsSio svoju prvu godinu provedbe! U
tom razdoblju partneri su se fokusirali na
ispunjavanje projektnih ciljeva te je razvijeno
sljedede:

e sveobuhvatni vodi¢ za edukatore u STEM
obrazovaniju s pristupima rodnoj ravnopravnosti

® zbirka bogatog pedagoskog materijala za ucitelje i
ucenike osnovnih i srednjih Skola (radionice,
nastavni planovi, aktivnosti za tematske Skolske
dane)

e simulator za izbor karijere u STEM-u za djevojke.

2. transnacionalni sastanak partnera

Drugi transnacionalni sastanak partnera realiziran je
u hibridnom formatu, 11. i 12. studenoga 2022.
godine na Cipru. Neki su partneri uspjeli fizicki
sudjelovati, dok su drugi prisustvovali sastanku
online. Na sastanku se raspravljalo o dovrsenju
“Sveobuhvatnog vodi¢a za edukatore”, napretku
razvoja STEAM pedagoskog materijala kao i o
nadolazec¢im koracima. Sastanak je olakSao proces
ucinkovitog rjeSavanja razlicitih pitanja te je bio
odlicna prilika za okupljanje “uzivo” kojim smo
dodatno ojacali nase odnose u konzorciju.

STEAM pedagoski materijal

Posljednjih Sest mjeseci partneri su radili na razvoju
STEAM planova za ucenje, radionice i aktivnosti za
tematske Skolske dane, koristeéi razne alate za
programiranje i kodiranje. Materijal je namijenjen
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ucenicima osnovnog i srednjeg obrazovanja te je u
potpunosti dostupan na platformi za e-ucenje.

RoboGirls’ e- platforma za ucenje

Na platformi za e-u€enje moZete pronaci teoretski
okvir o ravnopravnosti spolova i strategije za
poticanje  sudjelovanja  djevojaka u STEM
zanimanjima te “Sveobuhvatni vodic¢ za edukatore”.
STEAM pedagoski sadrzaj spreman je za koristenje u
ucionicama. Platforma je dostupna na engleskom,
grékom, hrvatskom i Spanjolskom ovdje.

Simulator za izbor karijere

S ciljem poticanja veéeg broja djevojaka da ostvare
zapazenu karijeru u buduénosti, izradeno je ukupno
pet igrificiranih scenarija: racunalni inZenjer,
primijenjena matematika, inZenjer zastite okolisa,
digitalni dizajner i inZenjer elektrotehnike.
Oslanjajudi se na “problemski pristup” uc¢enju, svaki
scenarij simulira odredeni zadatak jedne od STEM
profesija. Simulator je dostupan na web stranici
projekta.

Sto je sljedece?

Sada ulazimo u fazu implementacije i validacije
pedagoskog materijala. Sljedeéih mjeseci materijale
¢e testirati nastavnici osnovnih i srednjih Skola.
Svaka zemlja partner blisko ¢e suradivati s
nastavnicima kako bi organizirala i pruzila u¢enicima
jedinstveno STEAM iskustvo. Uz pilot provedbu,
partneri ¢e razvijati MOOC — Masivni otvoreni online
te€aj s ciliem da se obrazuju i podrze edukatori
(izgradi kapacitet ucitelja) kako bi mogli pruziti
podrsku svojoj Skolskoj zajednici i u¢enicima.

Za vise informacija posjetite nasu web stranicu:
https://robogirls.eu/en/
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Pratite nas i na Facebooku:
https://www.facebook.com/RoboGirlsproject
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